IMAGEN Y SONIDO (2° BACHILLERATO)
INTRODUCCION

El eje organizador de la materia se basa en la elaboracion de productos audiovisuales sencillos que permitan al alumno conocer
las técnicas, procedimientos y contenidos soporte de un mundo audiovisual, desde un punto de vista orientado a las formaciones

de la ensefianza superior del espacio audiovisual.

Mediante los proyectos de elaboracién de determinados productos audiovisuales el alumno ir4 trabajando simultaneamente los

nacleos de conocimiento que le permitan desarrollar las competencias relacionadas con el saber, el saber hacer y el saber estar.

Para la adquisicion de las competencias técnicas relacionadas se desarrollaran los aspectos técnicos de la produccion de

audiovisuales.

Durante el desarrollo de las fases de cada proyecto, el alumnado trabajara a modo de capas las bases conceptuales necesarias
para la fundamentacion del trabajo, los fundamentos tecnoldgicos y estéticos y criticos para su planificacion, el conocimiento y la
seleccidn de las técnicas a aplicar y las destrezas fundamentales para elaborar productos audiovisuales sencillos pero adecuados

al momento en que vive la sociedad actual.

Es importante sefialar que la materia se enclava en el estudio de la realidad del estado de las tecnologias del momento actual y de
los métodos de trabajo y productos actuales, permitiendo que el alumno desarrolle el espiritu creativo, critico y estético

imprescindible para desarrollar los proyectos de la asignatura.
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IMAGEN Y SONIDO —

2° BACHILLERATO

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
BLOQUE 1: RECURSOS EXPRESIVOS UTILIZADOS EN | 1.1. Identifica la tipologia de género, la intencionalidad
PRODUCCIONES AUDIOVISUALES: comunicativa y los cédigos expresivos empleados en la
1. Analizar criticamente los recursos expresivos utilizados realizacion de distintos productos audiovisuales, a partir de su
en las producciones audiovisuales, relacionando las visionado y analisis critico.
caracteristicas funcionales y tipologicas con la|1.2. Reconoce las caracteristicas expresivas de la imagen fija y
consecucién de los objetivos comunicativos. movil y sus cualidades plasticas, funcionales, semanticas y
técnicas, en composiciones fotograficas y productos
audiovisuales multimedia y new media.

1.3. Valora las consecuencias comunicativas de la utilizacion
formal y expresiva del encuadre, el angulo de camara y sus
movimientos en la resolucion de diversas situaciones
audiovisuales.

1.4. Relaciona el valor expresivo y comunicativo de los conceptos
espaciales de la imagen, tales como el campo, el fuera de
campo y los movimientos interno y externo de los planos, con la
interpretacion del relato audiovisual.

BLOQUE 2: ANALISIS DE SITUACIONES | 1.1. Analiza los elementos tedricos del montaje audiovisual para
AUDIOVISUALES: el analisis de la continuidad del mensaje narrativo de productos
1. Analizar situaciones audiovisuales extraidas de filmicos.
productos cinematograficos de diversos géneros, | 1.2. Diferencia las aportaciones mas significativas producidas en
aplicando las técnicas de lenguaje audiovisual y la evolucion histérica de las teorias del montaje audiovisual.
valorando los elementos que garantizan el |1.3. Valora las consecuencias de la aplicacion de las técnicas de
mantenimiento de la continuidad narrativa y formal en montaje filmico en el mantenimiento de la continuidad narrativa,
una produccioén audiovisual. perceptiva, formal, de movimiento, de accion y de direccion.

1.4. Relaciona la funcionalidad narrativa y expresiva de los
efectos y los signos de puntuacion, asi como su correccién
técnica, con la transmision comprensiva del mensaje en una
produccion audiovisual.
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1.5. Justifica las alternativas posibles en el montaje de un
producto audiovisual, a partir de la valoracién del tratamiento del
tiempo, del espacio y de la idea o contenido.

BLOQUE 3: ELABORACION DE GUIONES
AUDIOVISUALES:

1. Elaborar guiones audiovisuales aplicando una estructura
narrativa coherente con las posibilidades expresivas de
la imagen, el sonido y la musica.

1.1. Valora la importancia de la funcién expresiva de la imagen,
el sonido y la musica en el proceso de creacion de guiones
audiovisuales.

1.2. Caracteriza la estructura narrativa y la idea tematica de un
guion audiovisual de ficcion, a partir del analisis de un proyecto
aportado.

1.3. Construye el guion literario de una determinada secuencia
siguiendo las fases estandarizadas en las producciones
audiovisuales: determinacion de la idea, documentacion, story
line, argumento y tratamiento.

1.4. Realiza la transformacién de una secuencia dramética a la
estructura propia de un guion técnico y un storyboard.

1.5. Relaciona los procesos y fases de una produccion
audiovisual multimedia con las funciones del personal técnico y
artistico que interviene en la misma.

1.6. Identificar las diferencias y semejanzas en la construccion de
guiones audiovisuales y guiones de audiodescripcion.

BLOQUE 4: CAPTACION DE IMAGENES FOTOGRAFICAS

Y DE VIDEO:

1. Grabar piezas audiovisuales aplicando técnicas de
captacion de imagenes fotograficas y de video, y
reforzando su expresividad mediante los recursos y
medios técnicos del lenguaje audiovisual.

1.1. Compara el proceso de captacion de imagenes del ojo
humano y de la percepcion visual con la aplicacion transferida a
los sistemas de captacion y reproduccion visual.

1.2. Justifica el efecto de la iluminacion de las secuencias a
captar por los sistemas técnicos audiovisuales.

1.3. Construye la composicidbn estética y narrativa de las
imagenes fotograficas y de video a capturar, necesarias para la
elaboracién de piezas o secuencias audiovisuales sencillas.

1.4. Dispone los flashes fotograficos o la «iluminacion ligera»
necesaria para adecuar las condiciones luminicas de la escena
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1.5.

1.6.

a los dispositivos de captura fotografica o de video.

Registra con la camara de video y fotografica las tomas,
planos y secuencias introduciendo los ajustes necesarios de
temperatura de color, exposicién, resolucion, sonido y los
metadatos con la informacion necesaria para su identificacion
Elige las alternativas apropiadas de registro en cinta
magneética, discos oOpticos, tarjetas de memoria y discos duros
que resulten idéneas para diversos tipos de filmaciéon o
grabacion audiovisual

BLOQUE 5: TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES:

1. Realizar el tratamiento digital de imagenes valorando
caracteristicas de color, formatos y contraste y
empleando técnicas de generacion, procesamiento y
retogue de imagen fija.

1.1.

1.2.

1.3.

Corrige anomalias de los originales de imagen fija, y realiza
los ajustes necesarios de contraste, equilibrio de gris, brillo y
saturacion, adaptando el resultado a las caracteristicas del
medio o soporte final de las imagenes.

Adapta y ajusta las imagenes a las caracteristicas técnicas
del medio o soporte final, garantizando, en su caso, el registro
espacio-temporal y la continuidad de las secuencias de
imagenes fijas necesarias para la elaboracion del material
visual.

Elabora la imagen final del proyecto mediante la aplicacion
de transformaciones geométricas y efectos de perspectiva
necesarios, empleando técnicas y herramientas especificas de
edicion.

BLOQUE 6: EDICION DE PIEZAS VISUALES:
1. Editar piezas visuales aplicando técnicas de creacion de
secuencias dinamicas de graficos e imagenes fijas y de
montaje audiovisual ajustandolas a piezas musicales.

1.1

1.2.

Relaciona las especificaciones técnicas y las cualidades
operativas del equipamiento de postproduccion con las diversas
metodologias de montaje y edicion en proyectos de cine, video
y television.

Configura el proyecto de edicion de gréaficos e imagenes fijas
o de edicidon no lineal, considerando el formato adecuado al
material original y a la difusion final que se pretende en el
proyecto.
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1.3. Edita las piezas de video, las fotografias, los graficos, los
rotulos y los elementos sonoros en la linea de tiempo del
programa de edicion, realizando transiciones entre los planos,
elaborando subtitulos, armonizando el tono y sincronizando la
duracion de la imagen con el audio.

1.4. Exporta la pieza visual de edicién a un archivo con el formato
necesario para su posterior reproduccion.

1.5. Justifica la idoneidad de la edicion lineal o de la ediciébn no
lineal en diversos proyectos de montaje y postproduccion.

BLOQUE 7: DISENO DE BANDAS SONORAS:

1. Integrar el sonido e imagen en un producto multimedia,
audiovisual o programa de radio, aplicando los recursos
expresivos del lenguaje sonoro y relacionando sus
posibilidades de articulacion y combinacién segun los
tipos de destinatarios.

1.1. Especifica el valor funcional, expresivo y comunicativo de los
recursos sonoros empleados en la construccion de la banda
sonora de una produccion audiovisual o radiofénica.

1.2. Reconoce las aportaciones tecnologicas y expresivas que el
sonido aportd en el proceso de transformacion del cine mudo al
cine sonoro.

1.3. Identifica los recursos especificos de lenguaje sonoro
empleados en su construccion de la banda sonora de una
produccion audiovisual.

1.4. Diferencia las caracteristicas estructurales, expresivas y
funcionales de los géneros radiofénicos, a partir del andlisis de
las parrillas de programacion de distintas emisoras de radio.

1.5. Elabora mediante aplicaciones digitales la banda sonora de
un producto audiovisual sencillo o multimedia y de un programa
de radio, dando respuesta a sus requisitos comunicativos.

1.6. Analiza y valora los productos de audiodescripcion y
subtitulacion de obras audiovisuales y multimedia para la
atencion a la discapacidad visual y auditiva.

BLOQUE 8: CUALIDADES TECNICAS DEL
EQUIPAMIENTO DE SONIDO IDONEO EN RADIO Y
MEDIOS AUDIOVISUALES:

1.1. Analiza el proceso de captacion del oido humano y la
percepcion de las frecuencias audibles.
1.2. Identifica los hitos mas importantes producidos en la
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1. Reconocer las cualidades técnicas del equipamiento de
sonido idéneo en programas de radio, grabaciones
musicales, y proyectos audiovisuales, justificando sus
caracteristicas funcionales y operativas.

1.3.

1.4.

1.5

1.6.

evolucion histdrica del registro sonoro.

Reconoce los sistemas de captacidbn y registro sonoro
empleados en la produccion de audiovisuales y radio.

Identifica las prestaciones técnicas de los diversos
micréfonos y accesorios necesarios en proyectos audiovisuales
y de espectaculos.

Describe las prestaciones de lineas de audio con diferentes
tipos de cables y conectores, en funcion de los requisitos de
micréfonos, equipos reproductores, equipos informaticos, vy
equipos de grabacién y registro de audio que se van a emplear
en proyectos audiovisuales.

Analiza las especificaciones técnicas y las cualidades
operativas de diversas configuraciones de equipamiento de
audio en grabaciones en estudio de musica, doblaje y efectos
sSonoros.

BLOQUE 9: EQUIPAMIENTO TECNICO EN PROYECTOS

MULTIMEDIA:

1. Reconocer las prestaciones del equipamiento técnico en
proyectos multimedia, identificando sus especificaciones
y justificando sus aptitudes en relacibn con los
requerimientos del medio y las necesidades de los
proyectos.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Identifica las prestaciones del equipamiento informético en
proyectos multimedia.

Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de las
aplicaciones de tratamiento de imagenes, animacion 2D, edicion
de video y autoria.

Justifica la utilizacion de determinados formatos de archivo
de imagen, audio y video para camaras fotograficas, escaneres,
micréfonos, lineas de audio y reproductores de video,
adecuados a los proyectos multimedia.

Valora las necesidades de usuarios con diferentes grados de
accesibilidad y las exigencias técnicas de los diversos medios
de explotacion y las opciones de salida de las aplicaciones
multimedia.
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